“Viss aizsakas ar videospéli, tiesi tapéc izraudzits
nosaukums “The Game”, lai definétu jauno pasauli, kura
valda timeklis un algoritmi. Gramata rekonstrué 3is
pasaules vésturi un jégu. Un secinajums ir skaidrs: Spé-
lei piemit antivielas, kuras sp&j miis pasargat no 20. gad-
simta régiem. Par spiti visam.”

Robinson, La sRepubblica

“Italu romanists un esejists uzliko digitalo pasauli,
un $is skatiens ir Umberto Eko cienigs — vienlaikus skep-
tisks un romantisks. Parliecinats, ka ari aiz masinam
mums vienmeér svariga bas cilvéka dvésele. “The Game” ir
futaristiska U. Eko “Rozes varda” versija. Tac¢u 21. gad-
simta vairs nav muku, kas parrakstitu gramatas. Katrs
savus noslépumus glaba pats un dalas ar tiem tiessaisteé.
Sis laikmets mis satrauc un biedg, jo lidzinas mums.”

Risars Verli, Le Temps

“Par romaniem, kuri vérienigi izstasta realitati,
atspogulojot visas tas Skautnes, médz lietot izteicienu
“romans-pasaule”, savukart $1 gramata ir “eseja-pa-
saule”. Saja gramata A. Bariko ir iejuties historiografa,
antropologa un pat kartografa loma, uznemdamies
pétniecibas un rekonstrukcijas darbu, kura apjoms ir
patie$am neaptverams. Uzrakstita ka atSifréSanas lie-
ciba, kas liela méra adreséta nakamajam paaudzém,
nevis laikabiedriem, The Game piedava — ari grafiski! —
hronologisku, hierarhisku un geografisku struktiru
digitalajiem izgudrojumiem, kas pédéjo trisdesmit gadu
laika parvértusi masu dzivi.”

Paolo Armelli, Wired
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The Game

A. Username

Password
B. Play

1978
1981-1998

1999-2007

Nulles skriemelis
No Commodore 64 11dz Google
Klasiskais laikmets

Komentari klasiskajam laikmetam
1. Starpniecibas noriets

2. Dematerializacija

3. Uzlabota cilvéce

4. Citpasaule

5. Timeklosanas

6. MaSinas

7. Kustiba

Mappa mundi 1

No Napster lidz iPhone
Kolonizacija

Komentari kolonizacijas laikmetam
1. The Game

2. Virspusiba

3. Pirmais pretos$anas kars



C. Maps
D. Level Up

2008-2016

4. Postpieredze

5. Apjukums

6. Homeland

7. Sevis postpieredze
Mappa mundi 2

No app lidz AlphaGo

The Game

Komentari Game laikmetam

1. Masu individualisms

2. Jaunas elites

3. Epizodiski politiskie sirojumi
4. Viss ka mérvieniba

5. Otrais pretoSanas kar$
Mappa mundi 3

Septini tematiski marsruti
1. Kométas
Kas atliek no patiestbas
2. Citas citpasaules
Kas atliek no makslas
3. Contemporary Humanities
Ko atliek darit






Karlo, Oskaram un Andream.
Septiniem gudrajiem.

Tiem, kas katru dienu izgudro
“Scuola Holden”.

St lekcija ir veltita jums.






» Username
Password

Play
Maps

Level Up







