
“Viss aizsākās ar videospēli, tieši tāpēc izraudzīts 
nosaukums “The Game”, lai definētu jauno pasauli, kurā 
valda tīmeklis un algoritmi. Grāmata rekonstruē šīs 
pasaules vēsturi un jēgu. Un secinājums ir skaidrs: Spē-
lei piemīt antivielas, kuras spēj mūs pasargāt no 20. gad-
simta rēgiem. Par spīti visam.”

Robinson, La 5Repubblica

“Itāļu romānists un esejists uzlūko digitālo pasauli, 
un šis skatiens ir Umberto Eko cienīgs – vienlaikus skep-
tisks un romantisks. Pārliecināts, ka arī aiz mašīnām 
mums vienmēr svarīga būs cilvēka dvēsele. “The Game” ir 
futūristiska U. Eko “Rozes vārda” versija. Taču 21. gad-
simtā vairs nav mūku, kas pārrakstītu grāmatas. Katrs 
savus noslēpumus glabā pats un dalās ar tiem tiešsaistē. 
Šis laikmets mūs satrauc un biedē, jo līdzinās mums.”

Rišārs Verlī, Le Temps

“Par romāniem, kuri vērienīgi izstāsta realitāti, 
atspo guļojot visas tās šķautnes, mēdz lietot izteicienu 
“romāns-pasaule”, savukārt šī grāmata ir “eseja-pa -
saule”. Šajā grāmatā A. Bariko ir iejuties historiogrāfa, 
antro po loga un pat kartogrāfa lomā, uzņemdamies 
pēt nie cības un rekonstrukcijas darbu, kura apjoms ir 
patiešām neaptverams. Uzrakstīta kā atšifrēšanas lie-
cība, kas lielā mērā adresēta nākamajām paaudzēm, 
nevis laikabiedriem, The Game piedāvā – arī grafiski! – 
hronoloģisku, hierarhisku un ģeogrāfisku struktūru 
digitālajiem izgudrojumiem, kas pēdējo trīsdesmit gadu 
laikā pārvērtuši mūsu dzīvi.”

Paolo Armelli, Wired
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The Game

A. Username 
 Password  
B. Play 1978 Nulles skriemelis
  1981–1998 No Commodore 64 līdz Google
   Klasiskais laikmets

   Komentāri klasiskajam laikmetam
   1. Starpniecības noriets
   2. Dematerializācija
   3. Uzlabotā cilvēce
   4. Citpasaule
   5. Tīmekļošanās
   6. Mašīnas
   7. Kustība
   mappa mundi 1

  1999–2007 No Napster līdz iPhone
   Kolonizācija

   Komentāri kolonizācijas laikmetam
   1. The Game
   2. Virspusība
   3. Pirmais pretošanās karš



   4. Postpieredze
   5. Apjukums
   6. Homeland
   7. Sevis postpieredze
   mappa mundi 2

  2008–2016 No app līdz AlphaGo
   The Game
   Komentāri Game laikmetam
   1. Masu individuālisms
   2. Jaunās elites
   3. Epizodiski politiskie sirojumi
   4. Viss kā mērvienība
   5. Otrais pretošanās karš 
   mappa mundi 3

C. maps  Septiņi tematiski maršruti
D. level Up  1. Komētas
    Kas atliek no patiesības
   2. Citas citpasaules
    Kas atliek no mākslas
   3. Contemporary Humanities
    Ko atliek darīt





Karlo, Oskaram un Andream.
Septiņiem gudrajiem.

Tiem, kas katru dienu izgudro  
“Scuola Holden”.

Šī lekcija ir veltīta jums.
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the game6

Una decina di anni fa ho scritto un libro che si intitolava 
I barbari. A quei tempi accadeva a molte persone normali, 
e a quasi tutte quelle che avevano studiato, di ritrovarsi a 
denunciare un fatto sconcertante: alcuni dei gesti piú alti, 
belli e dotati di senso che gli umani avessero messo a pun-
to in secoli di applicazione stavano perdendo ciò che ave-
vano di piú prezioso, scivolando apparentemente verso un 
fare disattento e semplicistico. Che si trattasse di mangiare, 
studiare, divertirsi, viaggiare o scopare, cambiava poco: gli 
umani sembravano aver disimparato a fare tutte quelle cose 
in bel modo, con la dovuta attenzione e con la cura sapiente 
che avevano imparato dai loro padri. Si sarebbe detto che 
preferissero tirarle via velocemente e in modo superficiale.

Un particolare sconcerto era dettato dalla quotidiana os-
servazione dei figli: li si scorgeva preda di un’inspiegabile 
retromarcia genetica a causa della quale invece che miglio-
rare la specie sembravano con tutta evidenza perpetrarne 
una misteriosa involuzione. Incapaci di concentrarsi, di-
spersi in uno sterile multitasking, sempre attaccati a qual-
che computer, vagavano sulla crosta delle cose senza scopo 
apparente che non fosse quello di limitare l’eventualità di 
una pena. Nel loro illeggibile andare per il mondo si intui-
va l’annuncio di una qualche crisi e si credeva di scorgere 
l’imminenza di una apocalisse culturale.

Username


